Par 3
87 m
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Das Doppelmando ist zu durchspielen!

Bgi v_erfehlen des Mando ist aus der Dropzone
mit einem Strafpunkt weiterzuspielen.

Hinter dem Korb befindet sich eine OB-Zone.




Par 3

74 m
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Par 3 Das Mando ist links zu umspielen, bei

verfehlen = Dropzone mit Strafpunkt.
Der erst Wurf muss auf der Insel zur Ruhe

68 m kommen, sonst Dropzone mit Strafpunkt.




Inselbahn:

Die Scheibe muss innerhalb der Insel zur Ruhe
kommen, sonst Retee mit Strafpunkt.
Danach wird weiterhin vom Tee gespielt, jedoch

ohne weitere Strafpunkte.
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Par 3 Der Friedhof ist eine OB-Zone. Scheiben
durfen wéhrend der Runde nicht vom Friedhof
geholt werden. Nicht tGber den Zaun klettern!

94 m Lost Disc:
Der WL.J.rf ist von der vorherigen Lage erneut
auszufuhren. 1 Strafpunkt ist zu notieren.




Par 3
101 m
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Par 3
87 m

Das Mando ist rechts zu umspielen, bei
verfehlen = DZ mit Strafpunkt.
Wasserlauf und dartber ist immer OB

Die Insel der Bahn 3a ist zu beachten.
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Mand ando

DZ

ar 3 Das Doppelmando ist zu durchspielen, bei
92 verfehlen = Dropzone mit Strafpunkt.

Wasserlauf und dartber ist OB




Par 3
87 m

Keine Einschrankungen




Par 3

Keine Einschrédnkungen
80 m Héhendifferenz + 3 m




Par 3

Keine Einschréankungen




Par 3

Spotter am Weg erforderlich!




Wasser OB beachten

Par 3 Keine Einschrankungen

94 m




Par 3

asserhindernis beachten
115 m




Par 3

Keine Einschrédnkungen
64 m Héhendifferenz + 2 m




Par 3
76 m

2 x Triple-Mando

Wird das 1. Tor verfehlt = Re-Tee mit Strafpunkt

Wird das 2. Tor verfehlt = DZ mit Strafpunkt

Bei jedem Mando gibt es nur einmalig einen Strafpunkt
fur das Verfehlen. In der Folge werden nur die weiteren
Wirfe gezahlt bis das Mando durchspielt ist.




Pal' 4 Spotter an der
1 49 m Der Teich ist eine OB-Zone




Par 3
84 m

Die Scheibe muss beim ersten Wurf auf der
Insel zur Ruhe kommen. Die umfassenden
Wege und dariber sind OB

Sonst Dropzone mit Strafpunkt.

Hoéhendifferenz + 2 m
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Par 3
92 m

Die Spielbahn ist rechts durch den Weg
begrenzt.

Nach__Abscthss der Bahn bitte Waldweg links
zur nachsten Bahn benutzen.




Par 3

Keine Einschréankungen
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Par 3
87 m

Der Weg rechts ist save, dartber ist OB.
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Par 3
Der Weg links, und dartber, ist OB.
74 m




Q\%\\\\Q\\\\
R b
SRR
SRR
R,
_ﬁxﬁﬁ‘%\\m\\ﬂ\\

Ailnnaaaa
MR H
SRR

RS

S
e,

e
SR
SR
@m\:\m\\k\\\\@ B

o

o
s
SRRy \\\‘2\\ e

Ry Ty \\Qﬁ{b
TN S
! T
SRR
LN \\\\\\‘&\‘\\\\\\\&3
e \\K\.“\\\\\\\\“‘Q&}
CRRSERASRA A
R T S
: SRR
\\m\m\a\\\m@
AN
S

Der untere Weg ist zu Uberspielen, sonst
Par 3 Dropzone mit Strafpunkt. Wird der Weg von der
DZ nicht Gberspielt = DZ ohne weiteren
Strafwurf, dies so lange bis der Weg Uberspielt

64 m | wee

Hoéhendifferenz -4 m




Par 4
157 m

Die Spielbahn ist auf der Wiese rechts und
hinten begrenzt.

Das Doppelmando ist zu durchspielen.

Bei Verfehlen = ReeTee mit Strafpunkt
Das Mando auf der Wiese ist links zu
umspielen,

bei Verfehlen = Dropzone mit Strafpunkt




