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Der Friedhof ist eine OB-Zone. Scheiben 
dürfen während der Runde nicht vom Friedhof 
geholt werden. Nicht über den Zaun klettern!
Lost Disc:
Der Wurf ist von der vorherigen Lage erneut
auszuführen. 1 Strafpunkt ist zu notieren.
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Das Doppelmando ist zu durchspielen!

Bei verfehlen des Mando ist aus der Dropzone
mit einem Strafpunkt weiterzuspielen.

Hinter dem Korb befindet sich eine OB-Zone.
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Keine Einschränkungen
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 158 m
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Das Mando ist rechts zu umspielen, bei 
verfehlen = DZ mit Strafpunkt.
Wasserlauf  ist immer OB
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 Par 4

 191 m
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Die Spielbahn ist auf der Wiese rechts und 
hinten begrenzt.
Das Doppelmando ist zu durchspielen. 
Bei Verfehlen = DZ mit Strafpunkt
Das Mando auf der Wiese ist links zu 
umspielen,
bei Verfehlen = Dropzone mit Strafpunkt
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